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Lareéalité virtuelle au'service desenfantsatteintsd’uncancer
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l'aventure ?

Objectifi: Les soins deviendrontune aventure T

interactive

(1) INCa, 2024
(2) Kazak<etial., 2015




L’EQUIPE
ONCOAVENTURE

RESPONSABLE
SCIENTIFIGUE

Supervision scientifique,
médicale
Scénarios VR adaptés

Collaboration soignants et
chercheurs

Evaluation impacts
Recherches

bibliographiques/veille
scientifique
Elaboration/validation
protocoles d'évaluations

Soutien psychologique
des enfants hospitalisés
Accompagnement des
familles/proches
Prévention du burn-out
du personnel soignant
Analyse de l'efficacité
psychologique

Séances individuelles et
collectives
Collaboration aux designs

3

(10))

Bl

INGENIEUR VRE
\__/
COMMUNICATION

Développement modules
interactifs VR

Création univers immersifs
Personnalisation des
themes/contenus
Gestion communication
externe/interne
Production supports
visuels et interactifs
Collaboration équipe
médicale




IMPACTS

Meédical

e Diminution/douleursitianxiétéi(3)

e Mellleure/coopérationjaux(soins)(4)

J Diminution|recours
anxiolytiques/antalgiques(5)

ATTENDUS

Psychologique

Expérience hospitaliere|positive|(6)
Sentiment|/de/contrble
Renforcement|dellalrésilience|(7)
Réduction/sentiment diisolement

Professionnel

Soins;facilités
Optimisation|dujtemps
Réduction/des procédures
lourdes!(3)
Climat/plus/serein

(3) Wang, Yan et al, 2022
(4) Chan et al,, 2019

(5) Addab, Sofia et al,, 2022
(6) Groninger, Hunter et al,, 2024
(7) McDonnell et al., 2021
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