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Objectif du projet 

Aider à la rééducation des patients post-AVC en phase sub-aiguë 
 Stimuler et renforcer leur plasticité cérébrale
Leur permettre de réapprendre à utiliser leurs membres (supérieurs/inférieurs)   



Le projet SensAVC 

En quoi consiste-t-il ?

Un assemblage de 3 techniques de rééducation  
Casque virtuel avec musique intégrée 
Combinaison neuromodulatrice

—>Activer fortement la plasticité cérébrale pour rendre
la rééducation plus efficace. 



Ergothérapeute  

Les postes recherchés 

1.Ingénieur biomédical

Développer la synchronisation entre 
           - le casque virtuel
           - la musique 
           - la combinaison de capteurs sensoriels

Collaborer avec diverses équipes  
(ergothérapeutes, médecins…)

Mission : 
Travailler sur le dispositif casque +

combinaison.

2.Chercheur en neurosciences 

Mission : 
Travailler sur les mécanismes de plasticité

cérébrale post-AVC. 

Concevoir le protocole expérimental.

Évaluer l’impact du dispositif.

Rédiger des articles et présenter les
résultats.

3.Ergothérapeute 

Mission : 
Travailler avec les patients et les

accompagner tout au long du projet.

Évaluer les capacités motrices et sensitives
du patient.

Sélectionner et adapter les scénarios vus
dans les casques virtuels.

Encadrer les séances avec le dispositif
(surveiller les patients particulièrement).

Chef de projet :
 - S’occuper du budget, du financement 
-Attaché de recherche clinique : coordonnée la mise en place de l’essai, collecter les données et faire le lien avec les autres équipes 

Chef de projet :
 - S’occuper du budget, du financement 
-Attaché de recherche clinique : coordonner la mise en place de l’essai, collecter les données et faire le lien avec les autres équipes 



 

Avec SensAVC, nous voulons proposer une rééducation plus
immersive et adaptée aux personnes ayant subi un AVC. Chaque

mouvement retrouvé est une part d’autonomie que nous
espérons leur rendre. 
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