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e LICENCE INFORMATIQUE

COMPETENCES COMPOSANTES ESSENTIELLES CONTEXTES
* en formalisant le probléme a l'aide d'un modéle mathématique adapté . ‘ .
* en analysant le probléme formalisé dans le cadre d'une théorie * Dans le cadre d,e I a’nalyse d,un probléme
* en adaptant une solution a un probléme connexe ou en élaborant une * Dans le cadre d'un état de 'art

. ;
solution, en satisfaisant aux contraintes de temps et d'espace * Dans le cadre d'un sujet de concours
* entransposant la solution sous forme algorithmique

. L. . * Dans le cadre d'un projet scientifique
¢ enutilisant un langage adapté a la nature du probléme. « Dans le cadre d'une application commerciale

* en mettant en ceuvre des tests unitaires. ou libre
* en garantissant robustesse, maintenance et évolutivité.

* enrespectant les spécifications

* en fournissant une documentation pertinente.

* ens'appuyant sur des architectures matérielles et logicielles appropriées 2+ Dans le cadre d'un projet scientifique

INTERAGIR avec un * en assurant une exploitation efficace et sécurisée des données. *« Dans le cadre d’une application
‘sj).'.st;ame . . fgn?rl)r:ensmnnant le systéme par rapport aux attendus en volume et en © commerciale ou libre
Inftormation H H
* en échangeant des données entre processus
* en favorisant la compréhension par une communication adaptée aussi bien : * Dans le cadre d’un enseignement
COMMUNIQUER écrite qu'orale : * Dans le cadre d’'une présentation H

scientifiquement * enrespectant les régles de grammaire et d’orthographe en francais et/ouen | @  scientifique
anglais : * Dans le cadre d’'une animation aupres :
H d’un public non scientifique
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de COMPETENCES

* en formalisant le probléme a l'aide d'un modéle mathématique adapté

* en analysant le probleme formalisé dans le cadre d'une théorie

¢ en adaptant une solution a un probléme connexe ou en élaborant une solution, en satisfaisant aux
contraintes de temps et d'espace

* en transposant la solution sous forme algorithmique

* Dans le cadre de I'analyse d’'un probléme
* Dans le cadre d’un état de I'art
* Dans le cadre d'un sujet de concours

. Comprendre la formalisation d’un probleme
Au terme de la L1
. Choisir un modeéle simple adpté au probléme
Adapter une solution académique
a un probléme particulier e Manipuler une structure adaptée au probléme
. Mettre en ceuvre un algorithme approprié
= Estimer la complexité en temps et/ou en espace de la solution

*  Choisir le couple structure/algorithme adapté au probléme
Au terme de la L2 e Quantifier les ressources nécessaires induites par les choix de modélisation
. Identifier un modeéle adapté au probléme

Elaborer une solution a un
probléme classique U Choisir une structure adaptée au probléme

*  Adapter un algorithme pour résoudre un probléme connexe
U Utiliser un langage de modélisation pour formaliser les fonctionnalités et les données
Au terme de la L3 o Proposer un modeéle adapté au probléme

L . Proposer une structure adaptée au probléme
Elaborer une solution a un

probléme original
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* en utilisant un langage adapté a la nature du probleme.
¢ en mettant en ceuvre des tests unitaires.

¢ en garantissant robustesse, maintenance et évolutivité.
* enrespectant les spécifications

* en fournissant une documentation pertinente.

* Dans le cadre d’un projet scientifique
* Dans le cadre d’une application commerciale ou libre

. Produire du code simple et intelligible
O Mettre en place des tests unitaires
Au terme delalLl . Manipuler des structures de données élémentaires
J Maitriser les fondamentaux d'un langage de haut niveau

[l Emiter, LS U ErEEgE e . Respecter les spécifications

haut niveau, un algorithme

simple
. Traduire une spécification en code
J Respecter les paradigmes de programmation
Au terme de la L2 © Emettre un diagnostic et une correction en cas de dysfonctionnement
. Maitriser les fondamentaux de langages haut et bas niveaux
Implanter, dans plusieurs o Manipuler des structures de données avancées

langages, un algorithme complexe

*  Analyser les performances d'un code

*  Structurer un code en fonction de l'infrastructure matérielle
Au terme de la L3 o Etablir le cahier des charges

*  Mettre en place des tests d’intégration

Implantet:, dans plusieurs *  Maitriser les paradigmes de programmation
langages pertinents, un ensemble

d’algorithmes
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COMPOSANTES ESSENTIELLES =

INTERAGIR avec un * ens'appuyant sur des architectures matérielles et logicielles appropriées
systéme * en assurant une exploitation efficace et sécurisée des données.

* en dimensionnant le systéme par rapport aux attendus en volume et en temps
* en échangeant des données entre processus

d'information

. C e CONTEXTES
* Dans le cadre d’un projet scientifique
* Dans le cadre d’'une application commerciale ou libre

NIVEAUX APPRENTISSAGES CRITIQUES
*  Appréhender une architecture matérielle

. Manipuler un langage de commandes

. Maitriser les différents systémes de représentation de I'information
. Manipuler un langage assembleur

Au terme delall

Manipulation élémentaire d’'un
systeme informatique

. Exploiter les ressources d'une architecture
. Elaborer des solutions communicantes synchrones et asynchrones

Au terme de la L2 *  Gérer les acces et les ressources
*  Sécuriser des systemes, des données, des réseaux
Gérer et faire communiquer *  Manipuler un langage de requétes

plusieurs systéemes d’information

o Maitriser les fondamentaux des interfaces hommes-machines
. e .. . . " .
Au terme de la L3 MaltrlseI: les fqndamentaux th.eorlques de la communication de | |r3forrf1a\t|on :
*  Concevoir une interface graphique dans le cadre de la programmation évenementielle
Concevoir un systéeme

d’information
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COMMUNIQUER * enfavorisant la compréhension par une communication adaptée aussi bien écrite qu'orale

scientifiquement * enrespectant les régles de grammaire et d'orthographe en frangais et/ou en anglais

* Dans le cadre d’un enseignement
* Dans le cadre d’'une présentation scientifique
* Dans le cadre d’une animation auprés d’un public non scientifique

. Utiliser un francais écrit sans faute d'orthographe ou de grammaire, dans un style concis adapté a son
Au terme de la L1 interlocuteur

Communiquant en francais dans +  Utiliser les technologies de I'information et de la communication de facon efficace
un contexte général

. Utiliser un anglais écrit sans faute d'orthographe ou de grammaire, dans un style concis adapté a son
interlocuteur

Au terme de la L2

Communiquant en frangais ou
anglais dans un contexte général

J Produire une documentation technique

. Rédiger un document scientifique en utilisant des outils adaptés
Au terme de la L3

Communiquant dans un contexte
technique ou scientifique
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