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Objectifs du projet

● Gérer la profondeur du robot-poisson
à l’aide d’un ballast

● Faire varier le volume immergé
depuis la surface
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Conception : ballast à piston

● Principe d’une seringue

● Avantages :
○ Précis
○ Fiable

● Inconvénient :
○ Frottements importants
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Conception : ballast à membrane
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● Principe de la plongée 
sous-marine

● Avantages :
○ Absence de frottements du joint

● Inconvénient :
○ Résistance de la membrane



Conception : partie 2
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Simulation
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Conclusion : travail effectué cette année

- Gestion de l’altitude du système

- Liste des composants nécessaires à la création du ballast

- Simulation de son fonctionnement
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