Probabilité 1
Révisions



« Expérience aléatoire » : action dont le résultat n’est pas prévisible

« Univers » : ensemble des résultats

« Evenement A » : sous-ensemble de l'univers, partie des résultats

« Probabilité de A » : Proportion que I'évenement A se réalise




« Expérience aléatoire équiprobable » : chaque résultat a la méme probabilité d’étre réalisé
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« Evenement A » : sous-ensemble de l'univers, partie des résultats
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« Cardinal de A » : nombre d’éléments de A




Ensembles et probabilité

« Ensemble vide » :

« Ainter B » : intersection des deux ensembles A et B

« A union B » : réunion des deux ensembles A et B

« A est inclus dans B » : I'ensemble A est contenu dans I'’ensemble B

« Le complémentaire de A » : le contraire de A




Quelle sont les formules a retenir pour le calcul des probabilités 7

Soient un univers €2 et P une probabilité sur £2. On a les formules suivantes :

Parties de (2 Vocabulaire des événements Propriétés sur les probabilités

A A quelconque 0<P(A)<1

0, Q événement impossible, certain P@)=0P(2)=1

ANB =9 A et B incompatibles P(AU B) =P(A) + P(B)

A A est I'événement contraire de A P(A) =1-P(A)

Tz F N - T e—g— p— DA I D DAL DD DA~ D)

J'l, S - J1 CL 1D qut,ll.uuqul:a l.‘\ﬂ J D} — l—\n’ T I_[D) r"n I |D’
P(ANB)=P(A)+ P(B)-P(AUB)

Q= {w,...,wn} Univers fini ;L, P(w) =1

)= {w,; :1 € N} Univers discret 2 ienPlwi) =1




EXpé rience : jouer a pile ou face trois fois de suite avec une piéce bien équilibrée

1) Quel est I'univers ?

2) Quelle est la probabilité d’un résultat ?

3) Quelle est la probabilité d’obtenir exactement une fois pile ?

4) Quelle est la probabilité d’obtenir au moins une fois pile ?



Expérience . jouer a pile ou face trois fois de suite avec.une piece truquée telle que lors d’un lancer, la probabilité d’obtenir pile est 1/3.

1) Quel est I'univers ?

2) Quelle est la probabilité d’un résultat ?

3) Quelle est la probabilité d’obtenir exactement une fois pile ?

4) Quelle est la probabilité d’obtenir au moins une fois pile ?



